Projeto Arquitetonico

~ .Diagramagao de pranchas



DIAGRAMACAO DE PRANCHAS
COMO ORGANIZAR!

* :: PRINCIPAIS VANTAGENS ::

* Clareza:

permite uma ordem sistematica de leitura, facilitando sua leitura e interpretacao;
Eficiéncia:

uma vez que a estrutura foi planejada, um designer (ou varios) pode diagramar

rapidamente uma quantidade enorme de informacoes;
Identidade:

a estrutura cria um padrao visual Unico dando personalidade a composicao;
Economia:

e possivel planejar melhor a utilizagao de todo o espaco disponivel.



Grade de Diagramacgao

* Uma grade fornece maior flexibilidade na organizacao de uma série de
desenhos e textos informativos nas pranchas, o sentido de ordem subjacente,
criado pela grade, permite que uma grande variedade de informacoes seja
apresentada de maneira uniforme;

* Exemplo parecido e utilizado na fotografia, € chamado de regra dos tragos,
onde tambem visualizamos a grade para diagramacao.
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Grade de Diagramac

A grade pode ser quadrada ou Desenhos, diagramas e texto podem Os desenhos podem ser exibidos

retangular. ser exibidos em caixas individuais ou horizontalmente com o texto
molduras. embaixo, formando colunas.

H.lﬂ-!-
Um desenho importante pode ocupar Grafismos e textos podem ser
mais que uma caixa ou moldura. integrados de uma maneira organica.

(CHING, 2000:1896)




Grade de Diagramacao

* A modulagao das grades e a base de toda diagramacgao, € a
organizagao dos espacos, a forma como vamos distribuir os
elementos diversos. Infinitas possibilidades surgem a nossa frente
para trabalhar uma apresentacao, entao e importante estudar o
conteudo como um todo, a escala das imagens, o formato dos
desenhos técnicos, croquis, textos, etc.

* Muitas vezes, e ditado pela forma de uma planta, uma
implantagao, até mesmo de uma perspectiva ou croqui.



Grade de Diagramacao

* O importante é que todo o conteudo fiqgue acomodado segundo alguma
l0gica ordenada.

* Guias horizontais e verticais, geralmente imaginarias, definem os limites
de ordenacao.

* Nao e comum mas acontece das grades serem diferenciados para
pranchas diferentes, porem deve ser evitado em pranchas que
compoem um mesmo trabalho.

* Qutro recurso que deve ser explorado, sempre, € a utilizagao de vazios.

* Elestambem comunicam e equilibram, podendo ser componentes
importantes da harmonia grafica.



Grade de Diagramacgao

1::Margens

* :: ELEMENTOS NA GRADE ::

MARGENS

e Espacos negativos que indicam o limite do contetdo;
e Ajudam a estabelecer a tensao geral dentro da composicao;

e Pode ser utilizada para:

1. orientar o foco;
2. respiro;

3. area secundaria de informacao.




Grade de Diagramacgao

* :: ELEMENTOS NA GRADE ::

2 :: Colunas

COLUNA

Alinhamento verticais que “bloca” a continuacao de informacao, contribuindo com a orientacao
da leitura;
e Ajuda ao designer a dividir sua composicao;

e Adiferencada largura pode dar mais peso a uma informacao.




Grade de Diagramacgao

* :: ELEMENTOS NA GRADE ::

3:: Guias horizontais

GUIAS HORIZONTAIS

e Alinhamento horizontal que ajudam a orientar o sentido da leitura;
e Definem pontos de partida;

e Criamrespiro entre as informacoes.




Grade de Diagramacgao

* :: ELEMENTOS NA GRADE ::

4 :: Modulos

MODULOS

e Unidades regulares que formam a grade.



Grade de Diagramacgao

* :: ELEMENTOS NA GRADE ::

5 :: Zonas espaciais

ZONAS ESPACIAIS

e Agrupamento de modulos utilizados para reunir uma informacao;

e Suadisposicao é que definira:

1. ageometrizacao;
2. 0 grupamento;

3. adirecao visual.




ldentidade Visual

e E muito importante em casos com mais de uma prancha, formarmos
uma IDENTIDADE VISUAL, trabalhando elementos comuns, como:

* numeragao das pranchas;

* titulos;

* fontes;

* cromatizagao das imagens;
* modulagao dos grids;

* quadros explicativos;

* simbologias;

* legendas.



Cores

* A selecao de cores pode ser definitiva no sucesso de uma apresentacao.
Esta escolha pode interferir na organizagao dos elementos, na
compreensao do conteudo, na limpeza visual do conjunto, na empatia do
leitor com o projeto, etc. E fundamental tratar as Imagens com cores
uniformes, explorando suas variagoes, trabalhando, inclusive, o contraste

entre luz e sombra.




Ordem e Hierarquia

* A organizagao dos elementos na prancha alem de incentivarem o
leitor a sequir uma determinada ordem de leitura, tambem podem
colocar os elementos em ordem de importancia.

* Hierarquizar os elementos € legal para chamar a atencao, por
exemplo, a um corte que ilustre melhor a ideia do projeto, que
mostre uma estrutura ou qualquer outra informacgao importante.
Na apresentagao de um projeto € primordial para a defesa da ideia
hierarquizar o conteudo.

* Alguns detalhes tecnicos sao mais esclarecedores e merecem
maior atencao.



Conteudos

COMO
DISTRIBUIR O

esquemas para
a distribuicao
dos conteudos
nas pranchas.

DISTRIBUIR O
CONTEUDO
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Conteudos

* Ao lado,

esquemas para
a distribuicao
dos conteudos
nas pranchas.
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Conteudos

* Nao repita a mesma
distribuicao de conteudo
em todas as paginas;

* Crie um ritmo, variando
as distribuicoes (sempre
no mesmo padrao de
espagamento, cores e
etc);

* Surpreenda seu leitor a
cada pagina!

LEGENDAS //
GRAFICOS //
TEXTOS //

TiTULOS //

AO DEFINIR O
PADRAO, REPITA-0

NADA DE INVENTAR A
RODA A CADA PAGINA

PADROES DE CONTEUDO
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Suspendisse detum leugiat

TIiTULO PRINCIPAL

SUBTITULO

Suspendisse dclum feugiat nisl ut dapibus. Mauris iaculis porttlor posuere. Prassent id melis massa, ut
bland odio. Prain quis tortor oral. Eam al dsus et jusio dignissm congue. Donec congue facna dui, a
pornior lectus condimantium laoreel. Nune ey ulameonper oxci. Quisque egel odia ac lectus vestibulum
fauchus eget n matus,




: DICAS IMPORTANTES ::

* Na montagem de pranchas de arquitetura precisamos
dominar os conceitos graficos e integra-los a nossa intuicao
criativa. Apresentar um trabalho sob uma atmosfera mais
simples € sempre um bom caminho. Vamos nos lembrar que
0s recursos sao ilimitados, mas tentar utiliza-los todos em
uma mesma prancha e um erro.

* Abaixo estao enumerados alguns conceitos importantes na teoria da
diagramacao:

harmonia, unidade, equilibrio, identidade, composi¢cao, movimento

ritmo, simetria, propor¢ao, destaque, contraste, cromatizacao, flqicfezJ

simplicidade, objetividade, hierarquizacao, organizagao, comunicagao,

ordem, ferramentas e recursos



: DICAS IMPORTANTES ::

* LEMBRANDO QUE ::

Cada projeto demanda um tipo de apresentagao, basta sermos
sensiveis a cada um, reconhecendo o que ha de mais importante a
ser informado e destacado.



